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LEFT PUNCH

LINKER SCHLAG
FRAPPE GAUCHE
LINKER PUNCH
LPUNETAZO IZQUIERDO
PUGNO SINISTRO

YOAP CNEBA

MURRO ESQUERDO

FORWARD TURN LEFT TURN RIGHT
VORWARTS BEWEGEN ~ BIEGEN SIELINKSAB  RECHTSDREHUNG
AVANCER TOURNER A GAUCHE ~ TOURNER A DROITE
VOORUIT SLA LINKSAF RECHTS DRAAIEN
IR HACIA DELANTE GIREALAIZQUIERDA  GIRAR A LA DERECHA
AVANZAMENTO GIRARE A SINISTRA ROTAZIONE A DESTRA
Em'ﬁ:ﬁ BMEPER  NOBEPHWTEHANEBO  MOBOPOTBMIPABO  Ppower Switch
VIRE A ESQUERDA VIRA A DIREITA An/Aus-Schalter
Interrupteur d’alimentation ¢

RIGHT PUNCH
RECHTER SCHLAG
FRAPPE DROITE
RECHTER PUNCH
PUNETAZO DERECHO
PUGNO DESTRO

Attach the accessories on the robot before battling.

Mepen Hayanom urpbl

Bringe das Zubehor vor dem Kémpfen am Roboter an.
Assemblez les accessoires sur le robot avant le combat.
Bevestig de accessoires aan de robot alvorens te vechten.
Instala los accesorios en el robot antes de la batalla.
Fissa gli accessori sul robot prima della battaglia.

Te K poboty

Fixe os acessorios ao robot antes de batalhar.

YOAP CMPABA
MURRO DIREITO

Stroomschakelaar
Interruptor de encendido ¢
Interruttore di alimentazione
Mepexnioyatens NuTaHus *
Interruptor

Power Belt (LED Indicator)
Powergiirtel (LED-Anzeige)

Ceinture de puissance (voyant LED)
Power Belt (ledindicator)

Cinturon de potencia (indicador LED)
Cintura di potenza (indicatore luminoso
MosicHoi akKkymy

TOp (CBf Al

Cinto de poténcia (indicador LED)

5. Versus Mode versus-Modus - Mode Combat « Versusmadus « Modo versus - Modalita Sfida « Pexm naysnu *+ Modo Versus

- Switch “ON” all players’ Robots and Controllers.
(Press any key on the controller

- Press Left/ Right Punch button to start attacking.

- The Player will win once his robot knock down his
opponent’s robot.

- Support up to 4 players*/robots to fight at the same
time.

- Schalte die Roboter und Controller aller Spieler auf
ON. (Eine beliebige Taste auf der Steuerung driicken)

- Driicke die Taste RECHTER SCHLAG/LINKER
SCHLAG, um mit dem Angriff zu beginnen.

- Der Spieler gewinnt, sobald sein Roboter den Roboter
seines Gegners k.o,

- DUnterstiitzt bis zu 4 Spieler*/Roboter, die
gleichzeitig kampfen.

- Allumez les robots et les télécommandes de tous les
joueurs. (Appuyez sur n'importe quel bouton de la manette)

- Appuyez sur les boutons frappe a droite/gauche pour
attaquer.

- Un joueur gagne quand son robot fait tomber le robot
de son adversaire.

-Jusqu'a4 joueurs*/robots peuvent combattre en
méme temps.

- Schakel de robots en controllers van alle spelers in.
(Druk op om het even welke toets op de controller)

- Druk op de linker/rechter punch knop om aan te
vallen.

- De speler wint wanneer zijn robot de robot van de
tegenspeler tegen de grond heeft geslagen.

- Ondersteunt tot 4 spelers*/robots om tegelijkertijd te
vechten.

- Enciende todos los robots y controladores de los
- Presiona el boton de pufietazo derecholizquierdo

- El jugador gana cuando su robot derriba al robot de

- Premi il pulsante Pugno destro/sinistro per iniziare
- Il giocatore vince quando il suo robot butta a terra il

- Fino a 4 giocatori*/robot possono combattere

jugadores. (Pulsar cualquier boton del controlador)
para empezar a atacar.

su contrincante.

- Pueden jugar hasta 4 jugadores*/robots para luchar al -

mismo tiempo.

- Accendi tutti i robot e i controller. (Premi qualsiasi

pulsante sul controller)
l'attacco.
robot avversario.

simultaneamente.

- BKnioywTe poGOTOB M NybThl yNpaBeHMs BCeX

rpokos. (HaxmuTe Ha nynbTe nioyio KHOMKy.)

- Yro6bl HauaTh aTaKy, HaXMUTE KHOMKY yAapa cnesa

Wnu cnpasa.

- Urpok BbIMrpbIBaeT, ecnu ero po6ot cobbet pobota

conepHuka.
TopaepxuBaeTCs 0AHOBPEMEHHOE CpaxeHme A0 4
Wrpokos*/po6oToB.

- Ligue todos os Robots e Controladores dos

jogadores. (Prima qualquer tecla no controlador)

- Prima o botao de Murro Esquerdol/Direito para

comegar o ataque.

- 0 Jogador vence assim que o seu robot derrubar o

robot do seu adversério.

- Suporta até 4 jogadores*/robds para lutarem em

simultaneo.

1. Delivery Content

Robot « Roboter
Robot « Robot
Robot « Robot
Po6or + Robot

2. Battery Installation

Controller « Fernsteuerung
Télécommande * Controller

Mando ¢ Trasmettitore

MyNbT AUCTAHUMOHHOTO YNpaBeHns

Controlador

Make sure the power switch is on “OFF” position.

3Ix 1.5V AA"

Du musst sicher sein, dass der An/Aus-Schalter auf ,,OFF* steht.  S'assurer que I'interrupteur soit sur la position "OFF". *
Zorg ervoor dat de stroomschakelaar in de “OFF” (UIT) stand staat. « Asegurese de que el interruptor de encendido esté en la posicion "OFF" [apagado]. *

su "OFF"

Assicurarsi che l'interruttore sia p

uto

y

Certifica-te que o interruptor esta na posigdo “OFF”, desligado

4. Challenge Mode

- Wihle den Roboter, den du steuern willst und
schalte den Roboter und den dazu_&r;ehérigen
Controller auf ON. (Eine beliebige Taste auf der
Steuerung driicken)

- Wahle einen anderen Roboter als Gegner aus und
schalte den Roboter und den dazugehérigen
Controller auf ON. Driicke keine Tasten auf dem
gegnerischen Controller und warte etwa 20

ekunden, bis die Powergiirtel-LED deines Gegners
BLAU leuchtet und damit anzeigt, dass er bereit ist,

ich isch zu idigen oder
- Steuere deinen Roboter zum Angriff deines Gegners
(computergesteuert). Dein Gegner wird sich
automatisch verteidigen oder angreifen.
* Es sind Roboter mit unterschiedlichen Kanélen
erforderlich.

- Sélectionnez le robot que vous voulez contréler,
allumez le robot et sa télécommande (bouton
marchefarrét sur « ON »). (Appuyez sur n'importe
quel bouton de la manette)

- Sélectionnez un autre robot qui sera votre
adversaire, allumez le robot et sa télécommande
(bouton marche/arrét sur « ON »). N'appuie sur
aucun des boutons de la télécommande de
I'adversaire et attends environ 20 secondes jusqu'a
ce que le voyant LED de la ceinture de puissance de
I'adversaire devienne BLEUE, indiquant que le robot
est prét a se défendre/attaquer automatiquement.

- Contrélez votre robot et attaquez I'adversaire qui va
se défendre et vous attaquer automatiquement au
bout de 10 secondes.

* Robots met verschillende kanalen vereist.

6. Controls & Rules

- Press the TURN LEFT button to turn left

- Press the TURN RIGHT button to tur right

- Press the FORWARD button to move forward

- Press LEFT PUNCH button or RIGHT PUNCH button for
single punch

- Tornado Punch - after your robot accumulatively throw
around 8-10 punches, the Power Belt LED flashes blue &
red, you'll have 10 seconds to activate the Tornado Punch
by pressing the fulluwinﬂ combinations:

- Left Punch + Right Punch buttons

- Left or Right Punch + Forward buttons

- Robot that falls over lose the fight !

- Driicke die Taste BEWEGUNG NACH LINKS, um den Roboter
nach links zu bewegen.

- Driicke die Taste BEWEGUNG NACH RECHTS, um den
Roboter nach rechts zu bewegen.

- Driicke die Taste VORWARTS, um den Roboter vorwarts zu

bewegen.

- Driicke die Taste LINKER SCHLAG oder RECHTER SCHLAG,
um einen einzelnen Schlag auszufiihren.

. Tomadoschlaa - nachdem dein Roboter insgesamt 8 - 10
Schlage durchgefiihrt hat, blinkt die Powergtirtel-LED blau
und rot, Du hast dann 10 Sekunden Zeit, den Tornadoschlag
2u aktivieren, indem du die folgenden Kombinationen
driickst:

- Linker Schiag + Rechter Schlag Tasten

- Linker oder Rechter Schiag + Vorwarts-Tasten

- Der Roboter, der umfallt, hat den Kampf verloren!

Herausforderungsmodus * Mode Défi « Uitdagingsmodus * Modo de desafio *
Modalita Al * Pexxum copestoBatuin * Modo desafio

- Selecteer de robot die je wilt bedienen en schakel
zowel de robot als zijn controller in. (Druk op om het
even welke toets op de controller)

- Selecteer een andere robot als je tegenstander en
schakel tevens zowel de robot als zijn controller in.
Druk niet op de knoppen van de controller van de
tegenstander en wacht ongeveer 20 seconden. De
led van de Power Belt van je tegenstander wordt
dan BLAUW, wat aan%eeﬁ dat hij klaar is om
automatisch te verdedigen / aan te vallen.

- Bedien je robot om je tegenstander (door de
computer bediend) aan te vallen. Je tegenstander
zal automatisch verdedigen/aanvallen.

*Robots met verschillende kanalen vereist.

- Selecciona el robot que deseas controlar, enciende
el robot y su controlador. (Pulsar cualquier boton
del controlador)

- Selecciona otro robot para que sea tu oponente,
enciende el robot y su controlador. No pulses
ningtn boton del control del oponente y espera
unos 20 segundos, la luz LED del cinturon de
potencia se pone AZUL indicando que esté a punto

NUTaHNs HaxoauTCs B nonoxenuy BbIKI «

- Seleziona il robot che desideri controllare; accendi il
robot e il suo controller. (Premi qualsiasi pulsante
sul controller)

- Seleziona un altro robot come avversario; accendi il
robot ¢ il suo controller. Non premere alcun
pulsante sul controller dell'avversario e attendi circa
20 secondi; I'indicatore luminoso sulla cintura di
potenza dell'avversario si accendera di BLU, a
indicare che & pronto per difendersi/attaccare
automaticamente.

- Attacca il robot avversario (controllato dal
computer) con il tuo: I'avversario si difendera e
attacchera automaticamente.

* Sono necessari robot con canali differenti.

- Bbibepute poboTa, KOTOpbIM XOTUTE YNPaBMATL.
BkntouwTe po6oTa 1 COOTBETCTBYHOWMI NYNbT
ynpaenenus. (HaxmuTe Ha nynbTe NtoByHo KHOMKY.)

- Buibepute Apyroro po6ota, koTopblit OyaeT
NpOTMBHUKOM. BKntouuTe po6ota n
COOTBETCTBYIOWMN NYNLT yNpaBnenus. He
HaXuUMaliTe HUKaKue KHONMKK Ha KOHTponnepe
MPOTHEHHK2 W NOIOKZITE OKOrT0 20 cekyHn.

ara | atacar
- Controla a tu robot para que ataque a tu oponente
(controlado por ordenador). Tu oponente se
defendera o atacara automaticamente.
*Los robots deben tener canales diferentes.

- Actionnez le bouton ALLER A GAUCHE pour tourner a

jauche. R

-Ecliunnez le bouton ALLER A DROITE pour tourner a droite.

- Appuyez sur le bouton AVANCER pour avancer.

- Appuyez sur le bouton FRAPPE GAHCHE ou le bouton FRAPPE
DROITE pour donner un coup de poing.

- Coup Tornade - une fois que ton robot a lancé environ 8 a
10 coups successifs, le voyant LED de sa ceinture de
puissance clignote en bleu et en rouge. Tu as alors 10
secondes pour activer le Coup Tornade en effectuant les
combinaisons suivantes :

- Boutons Coup gauche + Coup droit

-Boutons Coup gauche ou droit + Avancer

- Le robot qui tombe perd le combat !

- Druk op NAAR LINKS GAAN om naar links te draaien

- Druk op NAAR RECHTS GAAN om naar rechts te draaien

- Druk op de VOORUIT knop om vooruit tegaan

- Druk op de LINKER PUNCH knop of de RECHTER PUNCH
knop voor een enkele punch

- Tornado Punch - nadat je robot 8-10 keer heeft geslagen,
knippert de Power Belt led blauw en rood. Je hebt dan 10
seconden om de Tornado Punch te activeren door op de
volgende combinaties te drukken:

- Knoppen voor linker punch + rechter punch

- Links of rechts punch + vooruit

- De robot die omver valt verliest het gevecht!

P nosicHoro
AKKyMynATopa NpOTMBHUKA 3aropuTCA CHHUM,
YKa3bIBas Ha TO, YTO OH FOTOB K aBTOMATHYECKOM
3alwure Unu atake.

- Ynpasnsitre CDBOKMM poBoTom Ans araku

KOMNLIOTEPOM U BY/eT 3AUMILATECA  aTaKOBATL
aBTOMATMYECKA,

* Heo6X0AUMO MCNONB30BaTh PA3NU4Hble KaHanb!
[Ans poboToB.

Tornado Punch
Tornadoschlag
Coup Tornade
Tornado Punch
Puiietazo Tornado
Pugno Tornado
Ynap TopHago
Soco Tornado

- Presiona el boton MOVER A LA IZQUIERDA para girar a la
izquierda.
- Presiona el boton MOVER A LA DERECHA para girar a la

derecha,

- Presiona el boton ADELANTE para mover hacia delante.

- Presiona el boton PUNETAZO A LA IZQUIERDA o PUNETAZO
ALADERECHA para dar un solo pufietazo.

- Puiietazo Tornado: cuando tu robot haya propinado
acumulativamente unos 8-10 pufietazos, la luz LED del
cinturon de potencia parpadeara en azul y rojo y tendras 10
segundos para activar el Pufietazo Tornado pulsando las
combinaciones siguientes:

- Botones de pufietazo izquierdo y derecho

- Botones de pufietazo izquierdo o derecho + botdn de avanzar

- iEl robot que cae, pierde la lucha!

- Premi il pulsante SINISTRA per girare a sinistra.

- Premi il pulsante DESTRA per girare a destra.

- Premi il pulsante AVANTI per avanzare.

- Premi il pulsante PUGNO SINISTRO o PUGNO DESTRO per
sferrare un pugno singolo

- Pugno Tornado - Dopo che il tuo robot ha tirato circa 8-10
pugni in totale, lindicatore luminoso sulla cintura di
potenza lampeggera di blu e di rosso; hai 10 secondi per
attivare il Pugno Tornado premendo le seguenti
combinazioni di pulsanti:

- Pugno Sinistro + Pugno Destro

- Pugno Sinistro o Destro + Avanti

- Perde il robot che cade per primo!

- Select the Robot you want to control, switch
“ON” the Robot and its controller. (Press any
key on the controller)

- Select another Robot to be your opponent,
switch “ON” the Robot and its controller. Do
not press any buttons on opponent’s

Lieferumfang « Confenu de 'emballage * Inhoud van de verpakking  Lista de componentes «
Elenco delle parti * B komnnekTe * Acessarios incluidos

o x1

Instruction manual «
Bedienungsanleitung

Mode d'emploi « Handleiding
Manual de instrucciones ¢

Manuale di istruzioni

PyKOBOACTBO Mo 3KcnnyaTauyy

Manual de instrugdes

Einlegen der Batterien + Installation des piles * Installatie van de batterijen « Instalacién de las pilas *
Installazione delle batterie * YcTaHoBka 6atapeek * Instalagdo das pilhas

2x 1.5V"AAA”

controller and wait for around 20 seconds,
your opponent’s Power Belt LED turns BLUE,
indicating it's ready to defense / attack
automatically.

- Control your robot to attack your opponent
(controlled by computer).

* Robots with different channels are required.

- Selecione o Robot que pretende controlar, ligue o
Robot e o controlador. (Prima qualquer tecla no
controlador)

- Selecione outro Robot para ser o seu adversario,
ligue o Robot e o controlador. No prima quaisquer
botdes no transmissor do adversario e espere cerca
de 20 segundos. O LED do cinto de poténcia do seu
adversario fica AZUL, indicando que esta pronto

ara defender/atacar automaticamente.

- Controle o robot para atacar o seu adversério

vai

})or 1), 0 seu
defender-se/atacar automaticamente.
*Robés com diferentes canais séo necessarios.

Steuerungen und Regeln * Commandes et regles * Bediening en spelregels * Controles y Reglas *
Controlli e regole * YnpasneHve v npasuna * Controlos & Regras

- [nA noBopoTa BNIeBO HaxmuTe kronky BNIEBO.

- [inf noBopoTa BpaBo HaxmuTe kronky BMPABO.

- [nA ABMXeHWA Biepep HaxmuTe kronky BIMEPE],

- [N HareceHWs 0aHoro xnapa HaxmuTe Kronky Y/IAP
CNEBA unu Y[IAP CMIPABA.

-Ynap Toprapo: nocne Toro kak po6ot Havecer 8-10 ynapos,
CBETOAHD}]HLIH MHAMKaTOp NOACHOr aKKSMyl"ITOpa HavHet
MHraTb CHHMM 1 kpacHbiM. Y Bac Gyper 10 cexywp, 4tobbl
akTuupoBarb Yaap TopHago ¢ MOMOLbHO CrieayiolmX
KOMBUHALMIA:

- Konku Ynap Cnesa + Ynap Cnpasa

- KHonku Yaap Cnesa unu Ypap Cnpasa + Bnepen

- Ynasuwuii poGot npowrpbsaeT Govi!

- Prima o botao MOVER PARA ESQUERDA para mover para a
esquerda
. I;nma 0 hotdo MOVER PARA DIREITA para mover paraa
ireita
- Prima o botédo AVANCAR para avangar
- Prima o botao MURRO ESQUERDO ou MURRO DIREITO
ara um murro
- Soco Tornado - Quando o rob fizer um total de 8 2 10
socos, 0 LED do cinto de poténcia pisca a azul e vermelho.
Tem 10 segundos para ativar o Soco Tornado premindo as
seguintes combinagoes:
- Botdes do soco esquerdo + soco direito
- Botdes do soco esquerdo ou direito + avangar
-0 Robot que cair, perde a luta!



ENGLISH
For ages 5+

Safety Precautions: C E

Remove battery from the toy when not in use.
Warning: Changes or modifications to this unit not
expressly approved by the party responsible for
compliance could void the user's authority to

/A WARNING:

Not suitable for children under 36
months, Small Parts, Choking Hazard.

operate the equipment.

Cautions:

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

- Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.
- Rechargeable batteries should be charged under adult supervision.

- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.

- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.
- Batteries are to be inserted with correct polarity. (+ and -)

- Exhausted batteries are to be removed from the toy.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline batteries, standard batteries (carbon-zinc) and rechargeable batteries (nickel-cadmium).

Note:

- Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

- You are advised to replace the battery as soon as the function becomes impaired.

- Instruction sheet and packaging must be retained since it contains important information.

- Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.
- Under the environment with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to reset the sample.
Care and Maintenance:

- Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.

- Wipe the toy gently with a clean damp cloth.

- Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

- Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

Battery requirement (Robot): Battery requirement (Controller):

Power Supply: === Power Supply : ===
Rating: DC 4.5V /4,8W Rating :DC3V/15W
Batteries : 3 x 1.5 V “AA"/LR6/AM3 (not included) Batteries 1 2x 1.5V “AAA"ILRO3/AM4

(not included)

FCC Statements

Thisd %evice complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two

conditions:

1)This device may not cause harmful interference, and

2)This device must accept any interference received, including interference that may cause

undesired operation.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B

digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. . .

These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a

residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency

energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful

interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will

not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to

radio or television rec?)ﬂon, which can be determined by turning the equifpment offand on,

the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following

measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Waste and El (WEEE)

When this appliance is out of use, please remove all batteries and

dispose of them separately. Bring electrical appliances to the local

collecting points for waste electrical and electronic equipment. Other
I  components can be disposed of in domestic refuse.

DO NOT
remove or
install batteries
using sharp or
metal tools.

Remove these
batteries from the
unit by pulling up
on one end of
each battery ]
positive by hand.

DEUTSCH
Ab 5 Jahre

/A\ ACHTUNG!

Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Erstickungsgefahr
wegen verschluckbarer Kleinteile.

Sicherheitshinweise:
Batterie aus dem Spielzeug entfernen, wenn es nicht

Hinweise:

- Das Einlegen oder Auswechseln der Batterien sollte unter Anleitung
eines Erwachsenen stattfinden.

- Es ist ratsam, die Batterie zu ersetzen, sobald das Spielzeug nicht mehr
einwandfrei funktioniert.

- Anleitung und Verpackung miissen aufbewahrt werden, da sie wichtige
Informationen enthalten.

- Benutzer sollten sich strikt an die Bedienungsanleitung beim Betrieb des
Produktes halten.

benutzt wird.

Achtung: Wenn vom Verwender dieses Gerates Bauartveranderungen durchgefiihrt werden, die nicht
ausdrticklich vom Aussteller der Betriebslizenz zugelassen sind, kann die Betriebserlaubnis fir das
Spielzeug erloschen.

Hinweise zu Batterien:

- Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht geladen werden.

- Aufladbare Batterien miissen vor dem Laden aus dem Produkt entnommen werden.

- Wiederaufladbare Batterien sollten unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.

- Verwende niemals ungleiche Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien zusammen.

- Es diirfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs verwendet werden.
- Lege Batterien mit der richtigen Polaritat (,+* und ,—*) ein.

- Leere Batterien miissen aus dem Produkt entfernt werden.

- Die Ansct diirfen nicht kur; hlossen werden.

- Keine neuen und alten Batterien mischen.

- Nie Alkalin-, Standard- (Karbon-Zink) oder wiederaufladbare (Nickel-Kadmium) Batterien miteinander mischen.

Batterieanforderungen fiir der (Roboter):

Stromversorgung : =

Leistungswerte :DC 4,5V /4,8W

Batterien 13x 1.5V “AA’/LR6/AM3
(nicht mitgeliefert)

Batteri gen fiir das (Fer
Stromversorgung :
Leistungswerte : DC3V/1,5W
Batterien 1 2x 1.5V “AAALRO3/AM4
(nicht mitgeliefert)

9)

- In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen wird das Muster
mdglicherweise nicht einwandfrei funktionieren. Der Benutzer muss das
Muster in diesem Fall zuriicksetzen.

Pflege und Wartung:

- Immer die Batterien aus dem Produkt entfernen, wenn es fiir langere Zeit
nicht benutzt wird.

- Das Produkt vorsichtig mit einem sauberen Tuch abwischen.

- Das Produkt von direkter Hitze fernhalten.

- Das Produkt nicht in Wasser tauchen, da dies die elektronischen Bauteile
beschédigen kann.

WEEE-Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-Altgerate
Elektroschrottgesetz

Nach Gebrauchsende eine Bitte: Entnimm alle Batterien und
entsorge sie separat. Gib alte elektrisch betriebene Gerate bei den
Sammelstellen der Gemeinden fiir Elektroschrott ab. Die tibrigen
Teile gehoren in den Hausmiill. Danke fiir Deine Mithilfe!

Die Batterien aus Batterien

dem Gerdt =/ NICHT mithite | [
herausnehmen. scharfer oder

Hierzu ein Ende metallischer

jeder Batterie mit Hilfsmittel

der Hand nach —

oben ziehen.

FRANGAIS
A partir de 5 ans

Consignes de sécurité : c €

Retirer les piles du jouet quand il n’est pas utilisé.
Attention : Toute altération ou modification de I'appareil,
non explicitement autorisée par I'entité responsable de la
conformité, entraine la déchéance de la garantie et
I'exclusion de toute responsabilité du fabricant.

/N ATTENTION !

Ne convient pas aux enfants de
moins de 36 mois, petits

éléments, Risque d'étouffement.

Attention :

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées.
- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

ASSERTIONS FCC

L‘api)arewl esten conformité avec les directives prévues par § 15 de la FCC. Le
fonctionnement

est soumis aux deux conditions suivantes :

1} L'appareil ne peut pas entrainer des interférences NUISIBLES. .

2) L'appareil doit accepter toute interférence captée méme les interférences qui peuvent
causer une opération involontaire.

NOTE: L'appareil a été testé et répond aux directives da la catégorie digitale B
conformément au § 15 des re'%les de la FCC.Ces directives ont eté congues afin de pourvoir
une protection acceptable contre les interférences génantes dans un environnement. Cet
appareil génére, se sert d'ondes radio et peut occasioner des interférences NUISIBLES aux
communications radio. Toutefois il n'y a aucune garantie pour interférence causée par une

NEDERLANDS
Leeftijd vanaf 5 jaar

/\ Waarschuwing!

Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36
maanden, Kleine Onderdelen, Verstikkingsgevaar.

Waarschuwing:

- Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw geladen worden.
- Neem oplaadbare batterijen voor het laden uit het speelgoed.

Veiligheidsmaatregelen:

Haal de batterij uit het speelgoed indien niet in gebruik.

Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die niet
uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor verantwoordelijke partij,
kunnen de machtiging voor het gebruik van de apparatuur ongeldig maken

Zorg en onderhoud:
- Verwijder de batterijen wanneer het speelgoed langere tijd niet gebruikt wordt.
- Veeg het speelgoed met een schone vochtige doek voorzichtig af.

- Houd het speelgoed uit de zon en weg van directe hitte.

- Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte. installation quelconque. Quand [appareil provogue une interférence NUISIBLE lors de la - Oplaadbare batterjen mogen alleen opgeladen worden onder het toezicht van een volwassene d | ig de niet door het speelgoed in water te

- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées. {gﬁfﬁ;ﬂm‘t’:ﬁgga;ﬂd'gelz gsa‘;ir\agrl\o(ggggt‘aolr\?lewlwesslgrné ocg ng;gﬁ;;‘ etﬁihcsoaqzﬁtagresler - gzg:::t g;i’r‘“‘;egﬁ;'!T;:s;"gg:’gaﬁ;’gg; Ooffoei?'lesigglgeemet;);gemn door elkaar. lompelen.

- Utilisez uniquement des piles du méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent. o e g Ao ot - i ) oree .

- Insérez les piles en respectant Ia polarité. (+ et -) e e‘?!t“e?%ﬁf‘ﬁ’égiitn"’u b pg‘gg“lefns‘ec‘ngg?ggg;tﬁgg de réprimer fnterérence. - Leg de batterjen met de polen in de juiste richting in het vak. (+ en )

- Retirez du jouet les piles usées. - Agrandir a distance entre lappareil et le récepteur. ' - Neem lege batterijen uit het speelgoed.

- Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation. - Raccordez appareil et le récepteur a un circuit séparé. - De voedingspoolklemmen mogen niet kortgesloten worden.

- Ne pas mélanger des piles neuves avec des piles usées. . - Ala rigueur consulter le distributeur ou un technicien radio / télévision expérimente. - Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken fi ische en i (AEEA)
- Ne pas mélanger Alcalines, piles standards (carbon-zinc) ou piles rechargeables (nickel-cadmium). - Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen samen. Als dit agparaat buiten g%bruik rz}att, veerder dan alle batterijen
Remarques : R en gooi deze apart weg. Breng elektronische apparaten en

- L'aide d'un adulte est recommandé lors de l'installation ou du remplacement des piles. . . N . Opmerking: . . onderdelen naar een lokaal inzamelingspunt voor elekirisch en
- Nous vous conseillons de changer les piles dés que les fonctions se dégradent. DEEE : Lorsque cet apparellest en fin de vie, veulez retirer - De batterijen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te worden. M elekironisch afval. Overige onderdelen kunnen via het normale
- g;’t]esse?éizcl‘i?) r:r:]n;(:?ed;apulgl :r: 5%T§ig%%:r;ag nl{ss‘cr?cr}g;n:netn; L?ﬁ]salgﬂc)eﬁrgﬁgggi c\:ir:’pnosrtantes. gigé?;;ﬁ:ggejnegﬁ rJeEIdE!er zgﬁgéfem;enst'aﬁggeow'\-tseél‘eistri%ﬁ‘sllt - get is aa:jngerahde_n om de batterij dé)or een nie_uwedte vebrvangen Eo:ira hg; p(o?uct nlwet naar behoren werkt. huisvuil worden weggegooid.

- : : : Py, - Bewaar de gebrt g en de leze bevatten belangrijke informatie.

- Dans un environnement ol il y a des décharges électrostatiques, le fonctionnement du produit peut étre perturbé et ers. Les autres comp peuvent étre jetés avec - Gebruik dit product precies vglgens de handleiding o

I'utilisateur peut avoir & le réinitialiser. M les ordures ménagéres. " i " ; " : W h i ]

Soin et Entreti - Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product optreden. In dit geval dient het aarschuwing!

oin et Entretien : roduct opnieuw ingesteld te worden. i

- Retirez toujours les piles du jouet lorsqu'il reste longtemps hors service. P P d Verwijder de Gebruik GEEN

- Essuyez le jouet délicatement avec un chiffon propre humide. batterijen uit de £ scherp [~

- Gardez le jouet & I'écart de toute source directe de chaleur. Retirez les piles Ninstallez ni ne houder door de gereedschap of

- Ne pas immerger le jouet dans I'eau au risque d'endommager les composants électroniques. de ['unité en tirant £ retirez PAS les = Batterijvereisten voor (Robot): Batterij' voor (C plus kant van de gereedschap

" . . . " 1l Vextrémité du = iles avec un i b o ! batterijen met de van metaal om

Piles nécessaires pour le (Robot) : Piles pour le(T sg‘r Exs'tf p o vecun Stroomtoevoer : = Stroomtoevoer : =— hand omhoog te N de batterilen te

Alimentation : === Alimentation: === pole positi outl ranghan Vermogen: DC 4,5V /4,8 W Vermogen : DC3V/15W trekken. verwijderen of

Alimentation électrique : DC 4,5V / 48W Alimentation électrique: DC 3V /1,5W avecamain. g ouenmetal Batterilen: 3 1,5 V/ "AA"/LR6 JAM3 Batteriien : 2x 1,5V "AAA"/LR03/ te vervangen.

Piles : 3x 1.5V “AA"ILR6/AM3 (non incluses) Piles : 2x 1,5V “AAA"ILRO3/AM4 (non incluses) (iet inbegrepen) AM4 (niet inbegrepen)

ESPANOL~ . . ' Reglas FCC ITALIANO RAEE
A partir de 5 afios IAdve rte n c I a ! Esta méquina cumple la parte 15 de las normas FCC. E! funcionamiento esté sujeto a las Dai 5 anni in su Le apparecchi elettriche ed non devono essere

dos condiciones siguientes smaltite tra i normali rifiuti urbani ma devono essere inviate alla

Precauciones de seguridad:

Saque la pila del juguete cuando no se utilice.
jAdvertencia! Los cambios o modificaciones que
no estén expresamente autorizados por el
fabricante pueden invalidar el derecho de
utilizacién del producto.

No conviene para nifios menores
de 36 meses, Pequefias piezas,
Precauciones:

Peligro de asfixia.
- No se deben recargar las pilas no recargables.

- Deben quitarse las pilas recargables del juguete antes de iniciar su carga.

- Las pilas recargables deben cargarse bajo la supervision de un adulto.

- No deben mezclarse tipos diferentes de pilas, ni pilas nuevas con usadas.

- Se recomienda usar Unicamente pilas del mismo tipo o equivalentes.

- Se debe insertar las pilas respetando la polaridad correcta. (+y -)

- Se debe quitar las pilas agotadas del juguete.

- Los terminales de suministro no deben ser cortocircuitados.

- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas.

- No mezclar pilas alcalinas, normales (carbono-zinc) y recargables (niquel-cadmio).

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al instalar o reemplazar las pilas.

- Se recomienda cambiar las pilas en cuanto se reduzca la capacidad de funcionamiento.

- Conserve la hoja de instrucciones y el envase, ya que contienen informacion importante.

- Los usuarios deben cumplir estrictamente el manual de instrucciones durante su uso.

- En un entorno con descarga electroestatica, la muestra puede funcionar mal y requerir que se vuelva a configurar.

1) Esta méquina no puede causar interferencias dafiinas, y
2) Esta maquina debe aceptar las interferencias recibidas, incluyendo las interferencias que
ueda causar un funcionamiento indeseado.

IOTA: este equipo ha sido testado y se ha encontrado que cumple con los limites para la
clase B de maquinas digitales, consiguientes a la parte 15 de las reglas FCC. Estos limites
estén disefiados para proveer una proteccion razonable contra las interferencias dafiinas en
una instalacion residencial. Este equipo genera,usa y puede radiar energia de radio
frecuencia y si no esta instalado y es usado de acuerdo con las instrucciones, puede causar
interferencias dafiinas a las comunicaciones de rado.

Sin embargo, no hay garantia de que la interferencia no ocurra en una instalacion particular.
Si este equipo causa interferencias dafiinas al receptor de radio o television, (1ue pueden
ser determinadas desconectando y conectando el equipo, el usuario puede intentar corregir
las interferencias con las siguiente medidas :

- Reoriente o recoloque la antena receptora

- Aumente la separacion entre el equipo y el receptor

- Conecte el equipo a un enchufe de pared en un circuito diferente del que necesita el
conectado.

- Consulte a un técnico experto en radio/TV para que le ayude.

RAEE

Cuando este aparato se encuentre fuera de uso, extraiga las pilas y
guardelas en forma separada. Lleve los componentes eléctricos a
los puntos de recoleccion local de residuos de equipos eléctricos y

Precauzioni di sicurezza:

Avvertenzal Non adatto a bambini di eta inferiore ai 36 mesi. Piccole parti potrebbero essere ingerite o inalate.
Rischio di soffocamento. Le parti e i fili in plastica dell'imballaggio non fanno parte del giocattolo, si prega di
rimuoverli prima di dare il gioco al bambino. Colori e modelli possono variare rispetto a quanto illustrato sulla
confezione. Leggere e conservare la confezione per riferimenti futuri.

Avvertenze sulle batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere rimosse dal giocattolo prima di essere ricaricate.

- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate sotto la supervisione di un adulto.

- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o equivalenti a quelle raccomandate.

- Le batterie devono essere inserite rispettando la corretta polarita. (+ € -)

- Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

- I morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove.

- Non mischiare pile alcaline, pile standard (carbone-zinco) o pile ricaricabili (nichel-cadmio)

- Non utilizzare batterie con tensione di alimentazione superiore a quella indicata nelle istruzioni.
- Non gettare nellacqua, non gettare nel fuoco, non toccare con le mani umide e bagnate.

- L'inserimento delle batterie e la connessione alleventuale sistema di ricarica batteria deve essere eseguita
da un adulto.

Note:

raccolta differenziata per il loro corretto trattamento. Il simbolo del
I  Didone barrato, apposto sul prodotto e sullimballo, ricorda la

necessita di smaltire adeguatamente il prodotto al termine della sua
vita. In tal modo & possibile evitare che un trattamento non specifico delle
sostanze contenute in questi prodotti, od un uso improprio di parti di essi
possano portare a conseguenze dannose per 'ambiente e per la salute umana.
Afine vita del prodotto potete rivolgervi al vostro distributore per avere
informazioni sulle modalita di smaltimento ed al momento dell'acquisto vi
informera della possibilita di rendere gratuitamente un altro apparecchio a
condizione che sia di tipo equivalente ed abbia le stesse funzioni del prodotto
acquistato o, se le dimensioni sono non superiori a 25 cm, le AEE possono
essere rese senza obbligo di acquisto del prodotto equivalente. Al momento della
sostituzione delle batterie, vi preghiamo di seguire la procedura in vigore
i la loro eliminazione. In particolare vi preghiamo di gettarle in un
contenitore appositamente dedicato alla raccolta delle pile usate. Uno scorretto
smaltimento del prodotto sara passibile delle sanzioni previste dalla normativa
nazionale vigente nel paese dove il prodotto viene smalito.

Cura e manutenzione:

- Rimuovere sempre le batterie dal prodotto se si prevede di non utilizzarlo
per un lungo periodo.

- Pulire delicatamente il prodotto con un panno pulito.

- Tenere il prodotto al riparo dalle fonti dirette di calore.

Los demas pueden eliminarse junto con - Durante lnstallazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto. T Non i ; h ) " .
Cuidado y mantenimiento: M | eshechos domeésticos. - Sostituire la batteria in caso di malfunzionamento. B i E‘;”r;!’)”b";%%e;sn'gprﬁgfs?o in acqua perche i componenti elettronici
- Extraiga las pilas cuando no vaya a usarlo durante un largo periodo de tiempo. - Conservare le istruzioni e la confezione perché contengono informazioni importanti. giarsi.
- Envuelva el juguete en un pafio limpio para guardarlo. = - L'utente deve attenersi scrupolosamente alle istruzioni per il corretto funzionamento del prodotto.
- Mantenga el juguete alejado del calor directo. ve rte n Cla! - In presenza di scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e richiedere AVVG rtenza!
- No sumerja el juguete en agua ya que puede dafiar los componentes electronicos. Refire estas plas NO refire o una reinizializzazione. Rimuovere I batterie NON imuovere
del aparato tirando | X instale pilas = § 5 . " " 5 : o) dallunita sollevando il | X o installare le 1
Especificaciones para las pilas del (Robot): Especificaciones para las pilas del (mandos): hag\a afue(;a fe utilizando Piles "eceisliar::nstapz?:nrele- (Robot): P;es ";ce?;:':;apz‘i’;';: (Trasmettitore): polo positivo di ogni © batterie usando
h i i0 éctrica : i i0 éctrica : caaa uno ae los bjet ffilad T ® ¢ T batteria con la mano. oggetti appuntiti
-E% C!\’tnaigt;:)lz?eilc?:t'n%a()' 4E \7/2 8w _ Cg\’tnaigt;i)lz?eﬁﬁgtr"cgé 3_ V_/ 1_5W terminales positivos P g#:;;:o‘: o8 Livello batteria: CC4,5V/48W Livello batteria: CC3V/1,5W D% og,getam@ip
Pilas: 3 x 1,5 V *AA"ILRE/AM3 (no incluidas) Pilas : 2x 1,5V “AAAILRO3/AM4 (no incluidas) | "' m&" Qanttae tpo: Egg/e:’ﬁ;(;yupne‘;ﬁu\s/;;AA»/ cuantia e tpo: fFi)(lllglsﬁ\dI\:4t(yr1%en1\H5<:I\‘s«e;)\AA»/
R IAN PORT E -
uss Tpe6Gosanua FCC ORTUGUES Declaragdes FCC

[ns peten ot 5 net ‘ € [ H [
Mepbl NpeaoCcTOPOXHOCTH:

WaBnexaiTe 6aTapeiikit 3 UTpyLIKM, KOTa OHa He UCTIONb3YeTCs.
4] [1aHHOrO YCTPOIACTBA,

He 07106peHHbIe B SIBHOM BiJie CTOPOHOM, OTBETCTBEHHOM 33

COOTBETCTBYE CTAH1apTaM, MOTyT NPUBECTU K MIMLLEHMIO

/A\ BHumaHue !

He npenHasHayeHo ans aeteit Mnajwe
36 MecsILIeB 13-3a HanU4uns MemnKux
[ZeTaneii v pucka yayLubs.

370 ycTpoiicTBO cooTBeTCTBYeT TpeGoBamam vacT 15 npasun FCC. Pabota ycrpoiictea

1)at0 ‘/CTpDﬂCTBO He [I0MKHO C03AaBaTb BPEAHLIX NOMEX; U

2) 370 YCTPOVICTBO AOMKHO BbiTb YCTOiM4MBLIM K NH0GbIM NOMEXaM, BKII0YaR NOMEXH, KOTOpbIE
MOrYT Bbl3biBaT CO0Y B €70 padote.

MPVMEYAHVE. B pesynsTare Tecruposatits AaHHor 06opygoBatHHs Bbino AokasaHo ero

no. npas Ha aToro

MpenocTepexeHus:

- He nbiTaiiTech 3apshkaTb HenepesapsikaeMble 6atapeitku.

- Mepe 3apsAAKOi akkyMyNATOPHble GaTapeiikvt HEOBXOANMO M3BNIEYb U3 MTPYLLIKY.

- AKKyMYNATOpHbIe GaTapeiikin CieayeT 3apskarb Moz MpUCMOTPOM B3POCTTBIX.

- He 1cnonbayiiTe 0HOBPEMEHHO CTapble 1 HOBbie BaTtapeiiki, a Takke GaTapeiiki pagHbiX TUMOB.
- U yiTe 7IKN TONBKO 0 AN @HAMOTMYHOrO TUNa.

- C i npn Barapeex. (+ 1 -)

- W i M3BMeYb U3 UTPYLLKK.

- He fionyckaiiTe KOPOTKOTO 3aMbIKaHWs KOHTAKTOB MUTaHUS.

D 110 LUcHpOBLIM Knacca B cornacko yacv 15
npagun FCC. [laHHbie orp: ans i
3aLLUTL! OT BPEAHBIX OMEX B CTALMOHADHbIX YCTaHOBKaX. [JaHHOE 060pyI0BaHUe reHepupyeT,
UCNOMb3YET U MOXET U3Ny4aTb PAAMOHACTOTHYHO 3HEPHIO U, ECMIK OHO HE HACTPOEHO U He

8 c MOXET CO31aBaTb NOMEX! AN PAHOCBSaH.
OBHaKo HE HUKAKO/E rapaHTUM, 4TO B ONPEAENEHHIX YCTIOBHSX SKCINYaTaLk TIOMEXH He:
BynyT BO3HIKATb. ECAM [1aHHOE YCTPOVCTBO ABAETCA HCTOUHUKOM NOMEX AN PAHO Wk
TENEBU3NOHHOTO NPHEMa, 4YTO MOXET BbITb. NYTEM BKIHOYEHNA 1
yCTpDﬁCTBa, 10Nb30BaTENb MOXET NONBITATHCR YCTPAHHTL NOMEXH OAHNM U3 CNIEAYIOLUMX
cnocobo:
— NpeHaNPaBHT Wit MBMEHHTL NOMOKEHHE NDUHUMAIOLLEH BHTEHHbI;

I ;

- He ucnonbayiite 0jHOBPEMEHHO HOBbIE U CTapble Gatapeiiku. ~ YBETMHUTD
-He ViTe L 3 pTHblE (Yrnep OBblE) VK WA i

Mpumeyanue.

- YcTaHoBKy v 3ameHy Gatapeek BbINOMHATL N0A, it

- P y 3aMeHsITb py NepBOM Xe YHKLWit n3penus.
- COXpaHMTE VHCTPYKLWMIO M YNaKOBKY, Tak Kak OHY CO/IEPXAT BaXHyH0 MH(OpMaLyio.
- Mpu ueno! vanenus [OMKHbI CTPOTO CNIE/I0BATS MHCTPYKUMAM.
- OneKTPOCTATMHECKWI PA3PS} MOXET NPUBECTY K i Qns
BBIKTIIOYUTb YCTPOVICTBO U CHOBA BKIIOYHTH €r0.
Yxop u obecnyxuBaHue
- Beerpa usBnexaiite 6atapeiiku, ecnv urpywuka He 6yaeT ucnos
- AKKypaTHO NPOTPAFTE WTPYLLIKY Y/CTOM BIAKHOM TKAHbIO.
- [lepXuTe UTPYLIKY MOAANbLLE OT MPSIMbIX CONHENHbIX TTYUEdt U (M) UCTOYHUKOB Tenna.
- He norpyxaiiTe urpyLKy B BoAy. 3T0 MOXET NPUBECT K NOBPEXEHMIO SMEKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB.
TpeGoBaHus k 6atapeiikam (POBOT): Tpe6oBaHus k 6atapeiikam (MYNbT YNPABNEHUA):
OnekTponuTaHe : === OnekTponuTaHie : ===
MNapametps! 6atapeex : DC 4,5V / 4,8W Mapametpel 6atapeek : DC 3V /1,5W
Batapeitkv : 3x 1,5V AALRG /AM3 Batapeitkv : 2 x 1,5V “AAA"/LRO3/AM4
(He BXOAMT B KOMMNEKT) (He BXOAWT B KOMMIEKT)

nonk3oBatenio notpebyetcs

B TeYeHe

nepuoaa BpeMeHu.

- DO3ETKE B LIENA, OTTAHHOM OT TOM, KKOTOPO/E NOTKTIONEH MDUEMHH;
~ 0PATUTLCA 33 MOMOLLBIO K NPOABLY NIUGO OMLITHOMY PAZWO- WK TenemacTepy.

WEEE

ECiM YCTPOVCTBO He UCNONb3yeTCs, 3BNEKMTE U3 Hero Bee Batapeiiki i
YTUIM3MPY#TE UX OTAENBHO. OTHECUTE YCTPOICTBO B GinKaiiLuMit MyHKT
60pa 0TX07J0B 3MEKTPUYECKOTO M 3MEKTPOHHOTO 0G0pyRoBakuA. fipyrve
KOMNIOHEHTbI MOKHO BIBPOCHTb C GITOBbIM MyYCOPOM.

BHumaHune

HE u3snexaiite 1
£ He yCTaHaBnuBaiite
Barapeiiki ¢

Wssnekute atn
6Garapeiikn 3
YCTPOVICTBa, NOAHAB
TIONIOKMTENbHBI MIOMOLLbI0 OCTPbIX
KOHTAKT KaXaow 13 wm
HUX BPYYHYIO. ( o meT

Para idades superiores a 5 anos < E
Precaugdes de Seguranca:

Remova as pilhas do boneco quando ndo esté a utilizar.
Atencdo: Alteragdes ou modificagdes néo expressamente
autorizadas pelo fabricante podem anular o direito de uso
do produto.

A ATENGAO!

Contra-indicado para criangas com
menos de 36 meses Pegas pequenas -
perigo de asfixia.

Cuidados:

- As pilhas néo recarregaveis ndo devem ser recarregadas.

- As pilhas recarregéveis devem ser removidas do brinquedo antes de serem carregadas.

- As pilhas recarregaveis devem ser carregadas sob supervisdo de um adulto.

- Néo deve misturar diferentes tipos de pilhas nem pilhas novas com pilhas usadas.

- Devem ser utilizadas apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente as recomendadas.

- As pilhas devem ser inseridas com a polaridade correta. (+ € -)

- As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

- Os terminais de alimentagéo ndo devem ser colocados em curto-circuito.

- Nao misture pilhas novas com pilhas usadas.

- Néo misturar pilhas alcalinas, pilhas padréo (zinco-carbono) ou pilhas recarregaveis (niquel-cadmio).
Nota:

- E recomendada orientagéo parental quando instala ou troca as pilhas.

- Aconselhamos a trocar as pilhas assim que a fungéo apresentar anomalias.

- Afolha de instrucGes e embalagem devem ser guardadas, uma vez que contém informagao importante.
- Os utilizadores devem seguir o manual de instrugdes antes de utilizar o produto.

- Descarga eletrostatica, pode funcionar indevidamente e precisar que o utilizador desligue e volte a ligar.

Cuidados e manutengao:

- Retirar as pilhas do brinquedo nos periodos de inatividade.

- Guardar o brinquedo envolvido num pano limpo.

- Manter o brinquedo afastado de fontes de calor direto.

- Nao submergir o brinquedo em 4gua, pois pode danificar os componentes eletronicos.

Requisitos de pilhas (Robot):
Alimentagdo : =
Classificagdes das pilhas : DC 4,5V / 4,8W

Pilhas : 3 x 1.5 V “AA” LR6 / AM3 (not incluido)

q de pilhas (C ):
Alimentagdo : ===
Classificagdes das pilhas : DC 3V / 1,5W
Pilhas : 2 x 1.5V “AAA’/LR03/AM4 (not incluido)

Este aparelho estd em conformidade com a parte 15 dos regulamentos da FCC. O
funcionamento esta sujeito as sequintes duas condicdes:

1)Este aparelho néo deve causar interferéncia prejudicial, e

2)Este aparelho deve aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia que
ﬁ‘ossa provocar funcionamento indesejavel.

OTA: Este _equifsamemo foi testado e esté em conformidade com os limites para um
dispositivo digital de Classe B, de acordo com  parte 15 dos regulamentos da FCC. Esses
limites estéo concebidos para facultar protecéo razodvel contra interferéncia prejudicial
numa instalago residencial. Este eﬂuwpamemo gera, utiliza e pode radiar energia de
frequéncia radio e, caso ndo instalado e utiizado de acordo com as instrugdes, pode
Erovocar interferéncia prejudicial as comunicagdes de radio.

ontudo, ndo ha garantias de que irdo acorrer interferéncias numa instalagdo em
especfico. Se este equipamento provocar interferéncia prejudicial em recegéo radio ou
televisiva, 0 que pode ser determinado ao desligar e ligar o equipamento, o utilizador é
encorajado a tentar ooniF\r ainterferéncia atraves de uma ou mais das seguintes medidas:
- Reorientar ou alterar o local da antena recetora.

- Aumentar a separagdo entre 0 equipamento e 0 recetor.
- Ligar o equipamento a uma tomada num circuito diferente daquele em que estd ligado o recetor.
- Consdlte o distribuidor ou um técnico qualificado de radio/TV para obter ajuda.

RAEE

Quando este aparelho deixar de utilizar, remova todas as pilhas e
elimine em separado. Entregue os aparelhos elétricos nos pontos
de recolha locais para residuos de equipamento elétrico e
eletronico. Os outros componentes podem ser eliminados junto
com o lixo doméstico.
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