ESPANOL
1. Contenido incluido
- Robot x 1 - Controlador x 1 - Manual de instrucciones x 1

2. Instalacion de las pilas

Compruebe que el interruptor de encendido esta en posicion de apagado
(OFF).

Controlador

- Abre el compartimento de las pilas: afloja el tomillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador Phillips. (Fig.1)

- Inserta 3 pilas AA en el compartimento de las pilas con la polaridad correcta.
(Fig.2)

- Cierra el compartimento de las pilas: aprieta el tornillo girandolo en sentido

horario con un destornillador Phillips.

Robot

- Abre el compartimento de las pilas: afloja el tomillo girandolo en sentido
antihorario con un destornillador Phillips. (Fig.3)

- Inserta 6 pilas AA en el compartimento de las pilas con la polaridad correcta.
(Fig.4)

- Cierra el compartimento de las pilas: aprieta el tornillo girandolo en sentido
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1. Ojos LED (Robot) 9. Botdn de demostracion
2. Botén de demostracion (Robot) 10. Panel de control de la direccion de la cabeza
3. Micréfono 11. Presiona el boton de Habla (para emisiones en vivo)
4. Interruptor de encendido / Modo automatico / 12. Boton "REPEAT" (para emisiones en vivo)
Modo manual 13. Panel de control del hombro y el codo derecho
5. Palanca de control de la direccion de las ruedas 14. Seleccion memorizacion de posicion
6. Rastreo (preprogramacion) (para la funcion de rastreo)
7. Ejecutar (introduccion / reproduccion) 15. Selector de cambio de efecto de voz
8. Panel de control del hombro y el codo izquierdo 16. Boton de activacion/desactivacion del control

4. Caracteristicas generales

- Movimientos realistas: cabeza, hombros y codos motorizados

- Control en todas las direcciones: ruedas motorizadas

- Baile: realiza 5 bailes de demostracion

- Funcién espia: escucha los sonidos del entorno del robot en el altavoz del controlador

- Transmision en directo: habla al controlador y transmite a través del robot

- Cambio de voz: transmite tus voces con 5 efectos de cambio de voz programados

- Seguimiento de codigo: registra y reproduce los movimientos personalizados en 3 grupos de memorias
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5.1 EMPEZAR A JUGAR

- Para evitar que se dafie debido a una caida, no juegues con el robot encima de una mesa ni de
superficies elevadas. (Fig. 5)

- Te recomendamos que juegues con el robot sobre una superficie lisa 0 una alfombra de pelo
corto, ya que las superficies rugosas y las alfombras de pelo largo pueden afectar al rendimiento
del robot.

- Asegurate de que el robot esté en posicion vertical, y pon el interruptor de encendido en la
posicion "ON".

- Pon el interruptor de encendido del controlador en la posicion del modo "AUTO" o "MANUAL".
(Fig. 6)

- Cuando el indicador luminoso del controlador deje de parpadear y se encienda
permanentemente, el robot y el controlador estaran conectados correctamente vy listos para jugar.

- Si el indicador luminoso del controlador sigue parpadeando, apaga el robot y el controlador y
vuelve a encenderlos, y repite los pasos anteriores para conectarlos de nuevo.

- En el modo "AUTO", la cabeza y los brazos del robot se mueven automaticamente, pero todavia
pueden controlarse de forma manual.

- En el modo "MANUAL”, el movimiento de la cabeza y los brazos del robot solo pueden
controlarse manualmente.
5.2 DETECCION DE ORIENTACION

- El robot generara sonidos de advertencia y detendra todos los movimientos en curso si no esta
colocado verticalmente o si se cae.

- Coloca el robot en posicion vertical para desactivar el sonido de advertencia.
5.3 SENSOR DE SONIDO
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- Cuando el robot esté en espera, respondera a érdenes sonoras.
Si das palmadas o haces ruidos, el robot girara la cabeza en la -
direccion de la que procede el sonido. (Fig. 7)

5.4 DEMOSTRACION

- Pulsa el boton "DEMO" en el controlador o en el robot para que
realice un baile de demostracion. (Fig. 8 y 9)

- El robot tiene 5 bailes de demostracion. Pulsa el boton de 1a 5
veces para seleccionar un baile.

- Durante el baile, pulsa una vez el botén "DEMO" para que pare.
5.5 CONTROL DIRECTO

- Usa el controlador para controlar los movimientos del robot.

- Movimiento de direccién del robot: joystick (Fig.10)

- Cabeza arriba/abajo y giro de la cabeza a la izquierda/derecha:
panel de direccién 1 (Fig.11)

- Movimiento del hombro y el codo izquierdo del robot: panel de

direccion 2 (Fig.12)

- Movimiento del hombro y el codo derecho del robot: panel de
direccion 3 (Fig.12)

5.6 TRANSMISION EN DIRECTO

- Saca el micréfono, selecciona un efecto de voz girando el mando
de cambio de voz "VOICE CHANGE" (V1-V5)

- Mantén pulsado el botén "TALK" hasta que el controlador emita
un pitido.

- Mira hacia el micréfono para hablar y los mensajes se transmitiran
a través del altavoz del robot con el efecto de cambio de voz.

- Suelta el boton "TALK" y el controlador emitira dos pitidos.
- Pulsa el boton "REPEAT" una vez para reproducir el mensaje una vez.

- Pulsa el boton "REPEAT" dos veces para reproducir el mensaje en bucle. Pulsa de nuevo el boton para pararlo.

Nota: el mensaje grabado se sustituira si se introduce un nuevo mensaje.
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5.7 FUNCION ESPIA
- Para escuchar el sondo captado por el robot, pulsa una vez el botén "MONITOR" en el
controlador.(Fig.14)

- Durante la escucha, el indicador luminoso en el controlador parpadeara lentamente.
- Pulsa de nuevo el botén de monitorizacion para cancelar la vigilancia.

5.8 FUNCION DE SEGUIMIENTO DE CODIGO

- El robot puede memorizar 3 grupos de movimientos de los brazos y la cabeza, cada uno de los
cuales incluye hasta 30 pasos.

- Selecciona una de las memorias (A/B/C) deslizando el selector "MEMORY", pulsa el botén
"TRACKING" hasta que suenen tres pitidos para iniciar la grabacion de los pasos. (Fig. 15)

- Utiliza los paneles de direccion para controlar la cabeza, los hombros o los codos en la postura
que desees.

- Pulsa el boton "EXECUTE" para confirmar el paso introducido. (Fig. 16)

- Repite los puntos anteriores para introducir el paso siguiente.

- Después de introducir el Ultimo paso, pulsa otra vez el boton "TRACKING" para guardar los
pasos introducidos.

- Pulsa el botén "EXECUTE" para reproducir los pasos memorizados. Puedes usar el joystick
para controlar los movimientos de las ruedas.

- Durante la reproduccion, puedes transmitir un mensaje usando la funcién de TRANSMISION
EN DIRECTO o captar los movimientos del robot con la funcién ESPIA.

Nota: los pasos grabados se sustituiran si se introducen pasos nuevos.
5.9 AHORRO DE ENERGIA

- Si el robot esta en espera y no recibe ninguna entrada, parara todos los movimientos y pasara
al modo de REPOSO al cabo de 3 minutos y 10 minutos respectivamente.

- Para despertar al robot del modo de REPOSO, pon en la posicion "OFF" el interruptor de encendido del robot y del

controlador y vuelve a encenderlos.

5.10 SOLUCION DE PROBLEMAS
- El robot no esta conectado al controlador: apaga el robot y el controlador y vuelve a encenderlos.

- El robot emite un sonido de advertencia: coloca el robot en posicion vertical. Si la advertencia permanece, pon el

interruptor en la posicién de apagado y vuelve a encenderlo después.
- El robot no responde: apaga el robot y el controlador y vuelve a encenderlos.



